KLIMA -G WECKER

Spiele zur Mobilitat

Spiel 1: Wie mobil bin ich?

Durchfithrung:
Es werden griine (Ja), rote (Nein) und weiRe (Ich weil nicht) Moderationskarten verteilt.
Auf die Frage der Lehrkraft halten die Schiiler die jeweils passende Karte hoch.

Fragen:
1.  Ohne das Auto kommt man viel zu langsam ans Ziel!
2. Ich fahre mit dem Bus zur Schule
3. Inden Ferien liege ich am liebsten in der Sonne
4. Ich hatte gerne ein Moped
5. Wenn ich in der Stadt unterwegs bin ist es manchmal ganz schon stressig
6. Das Wort Klimawandel habe ich schon mal irgendwo gehort
7. Ich gehe gern zur Schule
8. DrauRen ist es manchmal ganz schoén laut!
9. DrauRen wird mir nie langweilig!

10. Ich schlafe immer mit offenem Fenster - auch im Winter

11. Ich mache mir manchmal Sorgen um die Zukunft

12. Wenn ich im Bus fahre ist es ganz nett auch mal mit den Anderen zu Quatschen,
so erfahrt man was bei den Anderen los ist.

13. Ich wiirde gerne was fiir die Umwelt tun

Spiel 2: Mobilitdt kann man hoéren?

Material:
eventuell Augenbinden, Wecker

Durchfiihrung:

Eine Schiiler/ eine Schiilerin schlieRt die Augen. Ein Wecker wird an einer Stelle im Raum
zum klingeln gebracht. Alle sehen wo diese Stelle ist. Die Augen werden geoffnet, nun
soll erraten werden von wo das Wecker-Gerausch kam. In der Folge soll nun die gesamte
Klasse die Augen schlieRen. Und das Wecker-Gerdausch im Nachhinein orten.
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